
BOULES

APPLICATION DE GESTION

DE CONCOURS DE PETANQUE



Historique

◼ Développement dès 2002,
Championnats Suisses Triplettes Mixtes, GE

◼ Mise en service à l’ACVP en 2003

◼ Uniquement Poules et Elimination directe

◼ Disponible sur http://petanque.vvjaggi.ch

http://petanque.vvjaggi.ch/


Description

◼ Application Client-Serveur

❑ 1 serveur

❑ Plusieurs clients

◼ Base de données Microsoft Access

◼ Multilingue

❑ Français – Allemand pour l’instant



Concours

◼ Tous les genres de concours officiels

❑ Poules de 4

❑ Elimination directe

❑ Système suisse

❑ Groupe élargi

❑ Groupes

❑ Cascade

❑ Tir

◼ Passage aisé de l’un à l’autre

◼ Pas de mêlée
Info: fichier Excel à télécharger sur http://petanque.vvjaggi.ch



Informations du concours

◼ A, B ou C

◼ Poules, Elimination directe, etc.

◼ Tête-à-tête, Doublette, Triplette ou Tir

◼ Championnat suisse ou cantonal, concours 

licenciés, Grand Prix ou Propagande

◼ Seniors, Féminin, Mixte, etc.

◼ Mitigé, Basé

◼ Date, Club, Libellé



Autres informations

◼ Liens entre concours
❑ Principal → Secondaire (A → B)

❑ Cascade (A-B-C)

◼ Commencer au basé = éviter les cadrages
(24 équipes = 6 poules à 4 → 8 poules à 3)

◼ Scores à 13 (ou 11), ou autre
❑ Les égalités (8 à 8, par ex.) ne sont pas gérées

◼ Récupérer les perdants des poules
❑ Dans un secondaire lié

◼ « Secondes poules »
❑ Lorsqu’un tour final doit se jouer en poules



Panel d’informations

◼ Informations complètes sur le déroulement 

du concours en un clin d’œil

❑ Nombre d’équipes

❑ Nombre de poules ou de groupes

❑ Nombre d’équipes qualifiées après les poules

❑ Nombre de cadrages

❑ Numéros pour tirage au sort des cadrages

❑ Premier tour final après les cadrages

◼ Selon le basé indiqué



Equipes

◼ Codes barres

◼ Fenêtre de gestion d’une équipe

◼ Ajouter joueur
❑ licencié Suisse

❑ licencié étranger

❑ non licencié

◼ Ajouter une équipe

◼ Ajouter une lettre
❑ Perdant – Gagnant

◼ Retraits de licence

◼ Double présence interdite



Tirages au sort

◼ Pour répartir les équipes
❑ Manuel

❑ « Intelligent »
◼ Cantonales / Clubs / Mitigées cantonales /

Mitigées inter-cantonales / Mitigées (non licenciés)

◼ Etrangères aux mêmes conditions que les Suisses

❑ Nombre illimité d’équipes

❑ Rapide

◼ Après un match gagné
❑ L’équipe peut tirer au sort elle-même son pion

❑ Le programme peut tirer à la place de l’équipe

❑ Système tennis



Déroulement

◼ Poules
❑ Ecran de gestion pour chaque poule

◼ Groupe élargi
❑ Ecran de gestion pour les quatre matchs

❑ Classement intermédiaire en tout temps

❑ Gestion des égalités

❑ Qualifiés selon tabelle officielle (+dérogation)

◼ Groupes
❑ Classement par groupe et global

❑ Classement intermédiaire en tout temps

❑ Gestion des égalités



Déroulement

◼ Tours finaux

❑ Cadrages (+offices)

❑ Jusqu’en finale

◼ Elimination directe

❑ Déroulement entièrement dans les tours finaux

❑ Cadrages au 1er ou 2ème tour (ou 3ème tour)

◼ Système suisse

❑ Ecran de gestion pour tous les tours

❑ Classement intermédiaire en tout temps

❑ Gestion des égalités

❑ Continuer en système tennis



Déroulement

◼ Tir

❑ Ecran de gestion pour tous les tours

❑ Gestion du 1er tour et du repêchage

❑ Tours finaux gérés ici et non dans les « Tours finaux »

◼ Cascade
❑ Déroulement entièrement dans les tours finaux

❑ Lettres = perdants tombent dans B et C

❑ 3 concours en parallèle

❑ 9 sacs de combien de pions ?



Génération de concours

◼ Pour tester l’application, possibilité de 

générer un concours avec ses équipes

❑ Choix des informations du concours

❑ Limité à tête-à-tête

◼ Pour les championnats cantonaux et suisses, 

possibilité de générer toute la hiérarchie 

nécessaire

❑ Sans équipes



Terrains

◼ Poules

❑ Indiquer les terrains pour chaque poule

◼ Définir les terrains du site

◼ Y rattacher les concours se les partageant

◼ Leur définir des attributs

❑ Terrains pour demis, pour finale, nombre de terrains pour 

une piste, séparer les quarts d’une piste, etc.

◼ Terrain proposé pour chaque match

◼ Gestion des terrains impraticables



FSP

◼ Gestion totale des joueurs

FSP

Cantonales

Clubs

Joueurs

Retraits de licences

Cadres nationaux (double-licence)

◼ Responsable des licences FSP

Depuis 2004



Rapports, Editions, Internet

◼ Editions bureautiques
❑ Documents compulsant des informations diverses en vue 

d’être imprimés

◼ Rapport de concours
❑ Délégué / Arbitre / Annexe arbitre

❑ Annexe arbitre (avec infractions)

❑ Résultats

❑ Contrôle de boules, facture d’arbitre, liste des équipes, etc.

◼ Internet
❑ Envoi automatique sur le site de la FSP

❑ http://petanque.vvjaggi.ch/concours.aspx

❑ Résultats + Déroulement complet

http://petanque.vvjaggi.ch/concours.aspx


Editions bureautiques

◼ Sortir toutes informations désirées

◼ TOUT est contenu en un seul endroit
❑ La base de données MS Access contient tous les joueurs, 

tous les concours, etc.

◼ Exemples
❑ Listes des poules, des tours finaux, résultats

❑ Participation annuelle par club

❑ Participation globale annuelle par cantonale

❑ Points SP (Points AP)

❑ Contingent des associations et clubs

❑ Etc.



Fin

Merci


